Jatekszabaly

Hajdan vala a luxus és az orult tékozlas ideje. A népessé-
gen eluralkodott a tulzott dekadencia, és a lakéknak mar
csak a haborura és a hétvégi, fantaziavilagbéli szérakozasra
maradt ideje. A hatalmas megavallalatok istenként uralkod-
tak, és gondoskodtak arrol, hogy a fogyasztason keresztiil
iranyitsak a tarsadalmat, amely igy a valosagot a fantazia-
vilagtol mar nem tudta elvalasztani.

A tévuton kovalygo gazdasag ingatag civilizaciot hozott
létre, amelyben panik és kaosz béségesen akadt, viszont
minden egyéb hianyzott. Id6vel, miutan felélték az osszes
erdforrast, elzalogositottak a magiat, és az osszes fejlesz-
tést elfelejtették, a valos és a fantaziavilagok lakoi egylitt,
barlangokban probalkoznak a tuléléssel.

Létrejott egy Uj generacio, egyesitve az elédok legrosz-
szabb tulajdonsagait. Uj divatdriilet hoditja meg a vilagot.
Mindenki targyi leleteket gyiijt: régi korok fegyvereit és
szallitéeszkozeit, valamint kristalyokat. Mar csak ezek
szamitanak értéknek! Semmi sem olyan megnyugtato, mint
a mult ragyogasa — amire az Ujonnan alapitott konszernek
mohon ra is teszik mocskos keziiket.

A fellangold kristalyhaboruk kiméletlen brutalitasa kony-
nyedén tllszarnyalja az egykori luxushaboruk napjait.
Ugy tiinik, a torténelem folyton-folyvast egyetlen jelszot
ismétel: ,,Ami kell, azt vedd el!”. Félelmetes lenne, ha

ez az eszme mas vilagokra is atterjedne...



Ami kell, a1t vedd el

or y &
A jatek tartalma
% | jatéktabla
# jatékosonként 2 attekintd kartya
# 9-9 szallitoligynok-kartya mind a 4 szinben (zold hatterd)

% 24 leletkartya — 3 féle fegyver (barna hétter() és 3 féle szallito-
eszkoz (szurke hatterd)

5 & I‘I I-1 banyaszfigura mind a 4 szinben

% Ez a kiadas | | kilonleges (7 extra Ugynok- és 4 feladatkartyat)

e ‘ . . " I-1 pontjelzé kocka mind a 4 szinben és | infokartyat is tartalmaz, specialis tulajdonsagokkal és titkos
feladatokkal!
b @ @ # kristalyok 3 kiildnbzé szinben Részletek a www.krysis.hu cimen taldlhatok.

— 35 piros (értéke: 3), 40 kék (értéke: 2) és 50 fehér (értéke: 1)
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A jatek elokeszitéese
jatek elok €
C';-{— A kiilonlegestigynok-kartyakra (sarga szimbdlum a lap jobb felsé
s;kéban) az alapjatékhoz nincs sziikség. Tegyiik vissza Sket a dobozba!
A haladé valtozat szabalyait megtalalod a fiizet végén.
Helyezziik az asztal kozepére a jatéktablat! Ezen egyrészt a bank lathato
a hozza tartozo pontozomezékkel a tabla szélén, masrészt kozépen
a banya, a bejaratnal 4 startmezdével (I—4 szamozassal) és 5 szinttel,
amelyek a banya egymast kovetd jaratait képezik. A jatékosok pont-
szamlaloit a pontozosav elejére helyezziik, a bankhoz. A kristalyokat
a tabla mellé tessziik. Ezek alkotjak a bank és a banya kozos készletét.
Minden jatékos valaszt egy szint, és elveszi az ahhoz tartozé para-
vant és azokat az ligynokkartyakat, amelyeken a paravannal azonos
szinl logo lathato. A paravan elétti nyilt tér a jatékos atmeneti
tabora, ahol kristalyokat és leleteket gylijt,a mogotte lévé rejtett tér
pedig az otthont jelképezi, ahol a zsakmany mar biztonsagban van.
Mindenki kiilon-kiilon osszekeveri a harcos és a szallito tigynokeit, és
mindkét paklit elhelyezi képpel lefelé forditva a sajat paravanja mellé,
a megfeleld jelzéshez (harcosok balra, széllitok jobbra). Ezutan mindenki
3-3 kartyat huz mindkét sajat paklijabol, és folveszi azokat, igy ossze-
sen mindenki hat lapot tart a kezében. A IeIetkértyékat megkeverijlik,
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és képpel lefelé forditva kozos hizopaklit formalunk beldliik a tabla
mellett. Minden jatékos huz egy leletkartyat, megnézi, majd képpel lefelé
forditva lerakja a taboraba.

A jatékosok kezdé poziciéit Ugy sorsoljuk ki, hogy valaki a markaba veszi
a jatékosok banyaszfigurait, és egy masik jatékos sorban kihuzza azokat.
Az elséként kihuzott figurat a tulajdonosa az |. szamu startmezdére teszi,
a masodikat a Il. mezdre és igy tovabb (3 jatékos a figurait az elsé 3 start-
mezdre teszi, 2 jatékos pedig az . és lll. startmezdre). Ezutan mindenki
elveszi a figurajanal jelzett kristalyokat, és a paravanja elé, a taboraba teszi,
hogy mindenki lathassa azokat. Ezenkiviil kezd6tékeként minden jatékos
kap | piros, 2 kék és 3 fehér kristalyt,amelyeket a paravanja mogeé tesz.
Végiil minden jatékos kap 2 kék attekintSlapot. Az egyik a jatékszabalyt
foglalja 6ssze, a masik az ligynokkartyak értékeirdl nyujt attekintést.

A startmezéjénél jelzett -

kristalyokat minden .= 1
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jatékos a sajat taboraba ~—=}
teszi, az ernydje elé
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II startmezé

Ill. startmezé

A jatek celja

A Krysist 5 koron at jatsszuk. A jatékosok minden korben osszeilli-

tanak egy 3 ligynokbdl allé csapatot, amellyel megprobalnak tobbeé-
kevésbé legalis moédszerekkel minél tobb kristalyt és targyi leletet
megszerezni a banyabdl, és biztonsagba helyezni. Az nyer, akinek

a jaték végére a kristalyokbdl és leletekbdl a legtobb gyézelmi
pontot sikeril osszegydjtenie.
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A jatek menete

Egy jatékkor 4 fazisra oszthatd: Banyaszat, Ugyndkfazis, Akcié és
Befejezés.

1. BAnyaszat

A banyaban a lépéssorrendet tgy dontjiik el, hogy minden jatékos

a sajat készletébdl tetszoleges osszértékii kristalyt vesz a markaba

a paravanja mogtil, gy, hogy a tobbiek ne lathassak. Ha mindenki
valasztott, egyszerre megmutatjuk, és a bankba befizetjiik a felajanlaso-
kat (betessziik a kozos készletbe).
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|. szint

A legnagyobb tétet felajanlo jatékos elséként valaszthat egy mezot

a banya kovetkezé szintjérdl. Erre a mezore teszi a banyaszfigurajat, ezzel
megszerzi az ott lathato kristalyokat, esetleg leleteket, és a taboraba viszi
Sket. Ezutan a tobbi jatékos kovetkezik, a felajanlasuk értéke szerinti
csokkend sorrendben, és valasztanak egy-egy szabad mezé6t ugyanezen

a kovetkezs szinten a banyaban (2-3 jatékos esetén minden szinten
marad lres mezd). Egyenl6 szamu kristaly felajanlasa esetén az jon elébb,
akinek a banyasza elérébb allt (beljebb volt) a banyaban.

Aki kérddjelet abrazolé mezére |ép, ott az annak két ellentétes oldalan
lathato két lehetéség koziil valaszthat egyet. Az ezen a mezén talalhato
masik lehetéséget masik jatékos mar nem valaszthatja!

Ahol leletkartyajel lathato, ott minden egyes jel utan kapunk egy

leletkartyat: felhdizunk 2 lapot a leletkartyapaklibol, ezek koziil kiva-
laszthatunk és megtarthatunk egyet, a masikat képpel felfelé a hizo-
pakli mellett elhelyezett lelet-dobopakliba tessziik. Ha a leletkartyak
huzopaklijabol elfogyott a lap, akkor a dobopaklit megkeverijiik, és
képpel lefelé forditva letessziik a tabla mellé, Gj hizépaklinak.

2. Ugynokfazis

Minden jatékos valaszt egy tetszdleges tigynokkartyat a kezébdl, és kép-
pel lefelé kiteszi maga elé. Amikor mar mindenki valasztott, egyszerre
felfedjik a kartyakat. Mindezt a jatékosok még kétszer megismétlik, igy
minden jatékos el6tt 3 kijatszott tigynokkartya lesz — ebben a korben
ezzel az ligynokcsapattal jatszunk.

Tipp: figyeljlik az ellenfelek altal felfedett ligynokoket! Ehhez igazithatjuk,
hogy milyen ligynokoket jatszunk ki masodikként és harmadikként.

Sebesség Gsszértéke: 5 + 8 + 10 = 23

Szallitasi
kapacitas: >
2 kék
kristaly

Harci eré osszértéke: 7 + 5 = 12

Az a jatékos kezdheti meg elsének az ezutan kovetkezé akcidfazist,
akinek a csapata az osszesitett gyorsasagat tekintve (a 3 ligynok
gyorsasagi értékeit osszeadva) a legnagyobb. Utana kovetkezik
a masodik leggyorsabb csapat tulajdonosa — és igy tovabb. Egyen-
I6ség esetén annak van elénye, akinek a banyaszfiguraja elérébb
(beljebb) all a banyaban.

Bl Azon kartyak esetében, ahol a gyorsasagi érték helyén egy
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kristalyok szamat megszorozzuk a kartyan megadott szorzészammal.

kristaly és egy szam lathato, a gyorsasag értékét tgy kell
kiszamolni, hogy a jatékos taboraban lévé, adott szini




3. Akcio

A tovabbiakban azt a jatékost nevezziik aktiv jatékosnak, aki éppen
soron kovetkezik. Az aktiv jatékos 3 lehetséges akcio koziil valaszthat:
Békés szallitas, Rablas vagy Banyaszat.

A jatékos akcioja az lgynokfazisban kijatszott 3 ligynokének szallitasi
kapacitasatol és harci erejétdl fiigg. A jatékos az akcioja soran aktivalhat
| vagy 2 leletkartyat (ha van ilyen a taboraban), hogy novelje a szallitasi
kapacitasat és/vagy harci erejét. Mindenki megproébal kristalyokat és
leleteket gydijteni, rabolni, bankba vagy hazavinni, és ezzel minél tobb
nyereménypontot szerezni.

Szallitasi kapacitas

Az aktiv jatékos legfeljebb annyi kristalyt/leletet szallithat, amennyit
a csapata szallitasi kapacitasa megenged. A kapacitast nem kotelezé
100%-osan kihasznalni.

¥ I A csapat Osszesen annyi kék és piros kristalyt bir el, amennyi

| a kijatszott szallitotigynok-kartyakon lathato. A piros és kék
- j kristalyok helyett a nekik megfelel6 értékben fehér kristalyokat is
szallithatunk: | kék kristaly helyett legfeljebb 2 fehér kristalyt, | piros
kristaly helyett legfeljebb 3 fehéret. A pirosakat a kékekkel nem lehet
felcserélni, ezekbdl maximalisan a feltiintetett mennyiség szallithato. Kék
vagy piros kristalyok helyett a sajat taborban lévd leletkartyak is hazaszallit-
hatok (egy kristaly helyett egy kartya).
Figyelem! Nem lehetséges egy piros kristaly helyett | leletkartyat és egy
fehér kristalyt szallitani — csak az egyik vagy a masik lehet6séget valaszt-
hatjuk.Az ily modon szillitasra kertilé kristalyokat/leleteket a jatékos
elészor a megfeleld szallitokartyaira helyezi, hogy mindenki lassa, hogyan
szeretné elosztani és elszallitani 6ket. Azokat a kristalyokat és leleteket,
amelyek nem fértek bele a szallitasi kapacitasba, a taborban hagyjuk.

a) Békes szallitas
A jatékos békés szallitas alkalmaval nyereménypontokat biztosit maga-
nak. Két lehetdség koziil valaszthat: a taborabdl vagy hazaszallit, vagy

a kozponti bankba.

I. Szallitas a sajat taborbdl haza

A szallitasi kapacitas szerinti kristalyokat/leleteket a taborbdl a para-

van mogé helyezziik.

Ezeket a jaték soran mar nem lehet elvenni téliink.

Ezeket a kristalyokat csak a jaték végén értékeljuk: a fehérek |,

a kékek 2, a pirosak 3 gy6ézelmi pontot érnek majd.

A hazaszillitott leletek tulajdonsagait mar nem lehet felhasznalni.
2. Szallitas a sajat taborbol a kézponti bankba

A szillitott kristalyok visszakeriilnek a kozos készletbe, a szallitott

leleteket a jatékos képpel folfelé a leletek dobopaklijara helyezi. Az

aktiv jatékos minden igy szallitott kristalyért (a sziniktdl fiiggetlendil)

és minden leszallitott leletért 2 mezdvel viheti el6re a pontjelzsjét.
A békés szillitas befejezéseként az aktiv jatékos a 3 tigynokkartyajat
képpel felfelé a sajat dobopaklijara helyezi, attol fliggetlendil, hogy haza-,
vagy a bankba szillitott. Ebben a korben mar nem védheti meg taborit,
hiszen ligynokei elhagytak azt. Az esetleg kijatszott leletkartyait a lelet-
kartyak dobopaklijara helyezi.

b) Rablas:

Az aktiv jatékos megtamadhatja barmely ellenfele taborat,
ha a csapatanak osszesitett harci ereje (a kijatszott kartyain

] lathato harci értékek 6sszege) feliilmulja az ellenfél csapa-
taét. Egyenlo harci erd esetén nem tamadhatjuk meg az ellenfeliinket.
Az ligynokok nélkil maradt tabor védtelen — ekkor a tabor akar 0 harci
értékkel is megtamadhato! —, annak tulajdonosa nem tudja megakada-
lyozni a rablast.

Ahol a harci eré értékénél egy kristaly és egy szorzojel van,
ott a harci értéket Ugy allapitjuk meg, hogy az érintett
jatékos taboraban lévé, megfelel6 szini kristalyok szamat
megszorozzuk a kartyan jelolt értékkel.

A tamado csak annyi kristalyt/leletet rabolhat, amennyit a csapatanak
szallitokapacitasa megenged. A jatékos az igy szallitando kristalyokat
el6szor a megfelel szallitokartyakra helyezi, hogy megmutassa, hogyan
osztja fel azokat. Azok a kristalyok/leletek, amelyeket a sz(ikos kapacitas
miatt nem tud elvinni, a taborban maradnak.
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A kirabolt jatékos megtartja az tigynokkartyait a taborban (ha még ott
voltak) és az esetleg képpel felfelé el&tte fekvd leletkartyakat (amennyi-
ben van még utiana kovetkezd jatékos).

Ha valaki kék vagy piros kristalyok helyett leletkartyat akar rabolni ellen-

fele taborabodl, elére be kell jelentenie, hanyat fog rabolni. (A kartyakat

majd anélkul kell elvennie, hogy el6zdleg megnézné Sket.)

Ezt kovetSen donti el — és jelenti be —, hogy a 3 féle rablastipus kozil

melyiket valasztja:

I. Egy idegen tabor kirablasa és a zsakmany hazaszallitasa
Az elrabolt kristalyokat/leleteket nyereményként a paravan mogé
helyezzik.

Ebben a korben azonban a sajat taborunkban talalhaté kristalyo-
kat/leleteket nem tudjuk hazaszallitani.

Ezutan az aktiv jatékos a 3 lgynokkartyajat elhelyezi a dobopak-
lijara — ezek az tigynokok mar nem védhetik meg a tabort ebben
a korben. Az esetleg kijatszott leletkartyakat a leletkartyak dobo-
paklijara teszi, képpel folfelé.

2. Egy idegen tabor kirablasa és a zsakmany kézponti bank-
ba szallitasa
Ez az akcio is az el6zéekben leirtakhoz hasonléan torténik, azzal
a kiilonbséggel, hogy az elrabolt kristalyok a kozos készletbe
keriilnek, a megszerzett leletkartyak pedig képpel folfelé a dobo-
pakliba.

Az aktiv jatékos minden igy rabolt kristalyért (a szinétdl fiigget-
leniil) és minden zsakmanyolt leletért 2 ponttal viheti elére
a pontszamlalojat.

3. Egy idegen tabor kirablasa és a zsakmany sajat taborba
szallitasa
Ezt az akciot az |. pontban leirt rablashoz hasonléan kell vég-
rehajtani, azzal a kiilonbséggel, hogy a zsaikmany a sajat taborba
keriil.

Az Ugynokkartyak és az esetleg felfedett fegyveres leletkartyak
a taborban maradnak, hogy megvédijék a tabort a betolakodéktol.

Aion 2 piros és | kék kristdlyt rabol Ruby & Co.-tél.

Tipp: akkor érdemes ezt tenni, ha Aion ezt a taboraba viszi. Ha a bankba vinné,
akkor a 2 piros helyett inkabb 6 fehéret kellene vinnie, ami az | kékkel egyiitt
7 x 2 pont nyereség lenne.

Leletkartyak

A leletkartyaknak kétféle funkcioja lehet: vagy nyereménypontnak

gyljti 8ket az ember, vagy felhasznalja a sajat akcidja soran.

Az aktiv jatékos egy, a taboraban |évé fegyverkartyat és/vagy egy szal-

litoeszkoz-kartyat felfordithat, és az adott forduléban felhasznalhat oly

maodon, hogy ennek értékével kiegészitheti a kijatszott ligynokkartyai
értékeét.

‘s Egy fegyveres leletkartyaval megnoveli az osszesitett harci erejét a kar-
tyan feltiintetett értékkel, és ez az érték esetleges védekezésre a kor
végéig fennall.

‘% Egy szallitoeszkozos leletkartyaval a feltlintetett kristalyoknak meg-
feleléen megnovelheti a szallitasi kapacitasat ebben a korben.

‘# Ha az aktiv jatékos haza- vagy a kozponti bankba szallit kristalyokat/
leleteket (akar rablast kovetden is), akkor a mar kijatszott lelet-
kartyai a leletkartyak dobopaklijaba keriilnek, képpel folfelé.
Amennyiben azonban a sajat taboraba szallitja a zsakmanyt, vagy

a banyaszatot valasztja, akkor az esetlegesen mar kijatszott fegyveres




leletkartyak a kor végéig az tigynokokkel egytitt a taborban marad-
nak, annak védelmére.
A felfedett leletkartyakat nem lehet elrabolni.

% Fontos! Egy jatékos egy korben maximum egy fegyveres és egy szalli-
toeszkozos leletkartyat jatszhat ki, azaz fordithat képpel folfelé.

% A taborban és az otthon 1évé sajat leletkartyaikat a jatékosok bar-
mikor megnézhetik.

¥ Ha a leletkdrtyak hizopaklijabél elfogytak a lapok, a dobopaklit meg-
keverijiik, és képpel lefelé forditva letessziik a tabla mellé, Gj hizopaklit

formalva beldle.

¢) Egyéni banyaszat

Az aktiv jatékos elvesz a talonbdl 6 pont osszértékd kristalyt tetszdle-

ges osszetételben (pl. 2 pirosat, vagy 3 kéket, vagy | kéket és 4 fehéret

stb.), és a taboraba helyezi.

Az ligynokkartydk és az esetleg felfedett fegyveres leletkartydk a tabor-
ban maradnak, hogy megvédjék azt.

4. Befejezés

A jatékosok eldobjak az esetleg még a taborukban lévé, felfedett lgy-
nok- és leletkartyaikat. 3 Gj ugynokkartyat huznak tetszéleges ossze-
allitasban (akar 3 szallitot vagy 3 harcost is lehet), és a keziikbe veszik
azokat, az el6z6 korbdl megmaradt ligynokkartyak mellé. A kartyakat
egyesével hlzzak fel, és az éppen huzott kartya alapjan eldonthetik,
melyik paklibol (a szallitok vagy a harcosok koziil) huzzak a kovetkezé
lapot. Igy végiil minden jatékosnak minden kor elején 6 ligynokkartya
van a kezében.

o »” / 4 Y 4 Y 4 Y 4 V &
A jatéek vege, erceckeles
A jaték 5. korének végén megszamoljuk a gyézelmi pontokat: a jaték
soran a bankba vitt kristalyokkal és leletekkel szerzett és lelépett pon-
tokhoz hozzaadjuk, vagyis lelépjiik az ernyé mogott gydijtott értékeket.

Minden hazaszallitott piros kristaly 3, minden kék 2, minden fehér pedig
| pontot ér.

A hazaszillitott leletkartyakat csoportosan, az egyforma vagy kiilonbo-
z6 targyak szama szerint értékelhetjiik. Azok a kartyak, amelyeken két
targy lathato, az egyforma targyak sorozataban duplan szamitanak.

A jatékos tetszbleges szamu csoportot allithat 6ssze, de minden kartyat
csak egy csoportba tehet bele. A csoportokat ezutan a benniik lévé
azonos vagy kiilonbozé targyak szama szerint pontozzuk, az alabbi modon:

Az egyforma A kiilonbozé
targyak szama Pontok targyak szama Pontok
I I I I
2 5 2 5
3 10 3 10
4 20 4 20
5 30 5 30
6 40

Az a jatékos nyer; aki a legtobb gy&zelmi pontot gydijtotte ossze.
Dontetlen esetén az azonos pontszamot eléré jatékosok koziil az nyer,

akinek a banyaban elérébb all a banyaszfiguraja.

Példaul: 4 kiilonb6zé Qé} éﬁ
lelet = 20 pont 5x3= I5pont
%@ﬁ& IO
79); 2= |4 p?nt XY SR Nyeremény a bankban = |6 pont

Osszesen 20 + 30 + |5+ [4+ 6 + 16 =[0I pont

Takt¢ikai tippek

Erdemes olyankor bizonyos szinii kristalyokat gy(jteni a tiborban, akar
tobb koron at, amikor megfeleld kristaly-szorzos tigynokkartyank van,
és ezzel az erdnket vagy sebességiinket novelni tudjuk. De vigyazz, vala-
mikor szdllitani is kell, hogy biztositsd a nyereménypontokat!




Ami kell, 21t vedd el!

Jaték kiilonleges ligynokokkel

& A jaték elején minden jatékos megkapja a szinéhez tartozé
kiilonlegestigynok-kartyait (a jobb felsé sarkukban sarga jelzéssel).
Minden jatékosnak 3-3 azonos és 3-3 egyedi kiilonleges tigynoke van.

5 Minden jatékos kivalaszt a most mar osszesen 24 lgynokkartyajabdl
2 db tetszdleges | csillagos (a csillagok a jobb als6 sarokban latha-
tok) Ugynokkartyat, 2 db tetszéleges 2 csillagos és 2 db tetszéleges
3 csillagos tigynokkartyat, és félreteszi 6ket. Ez a 6 félretett kartya
tetszbleges osszeallitasban lehet harcos és szallité is. A kivalasztott
kartyakat visszatessziik a dobozba anélkiil, hogy a tobbieknek meg-
mutatnank Sket; ebben a jatékban mar nem lesz szereplik.
Ezaltal minden jatékos egyéni, |8 fés csapatot allitott ossze kiilonle-
ges tulajdonsagokkal is biro tgynokkartyakbol.

il

A kiilonleges tigynok kiilonleges tulajdonsagai mindig a gyorsasagi
értékétdl jobbra vannak feltiintetve. Ezek a tulajdonsiagok tovabbi
akcidokat tesznek lehet6vé, amelyeket az aktiv jatékos sza-
badon kombinalhat a ,,rendes’’ akcidjaval, fiiggetleniil attol,
hogy melyiket hajtja végre.

Az aktiv jatékos eldontheti tehat, hogy specialistigynok-akciojat

a normal akcidja elStt vagy utan kivitelezi. A kilonleges akciok
valasztasa nem kotelezd.

5 Opciondlis szabdlyvaridcié a taktikat kedvel6knek: a jaték elején

6 helyett mindenki 9 tetszdleges ligynokkartyat valaszt a 18-bdl,
és a korok végén 9-re egésziti ki a lapjait, amig lehet. A hlzé-
paklikbol az alapjaték szerint huzunk.

A Kkiullonleges tulajdonsagok

Védelmi érték: ez az érték a csapat harci értékéhez adodik,

de csak akkor, ha tdmadas ellen védekezik, vagyis a tamadoerd
. novelésére nem hasznalhato.
147y

L :..;, erésségétdl fiiggetleniil ellophatja egy ellenfél taborabdl

S

Tolvaj: az aktiv jatékos ezzel a tulajdonsaggal a csapatok

az abrazolt kristalyokat, és a sajat taboraba szallithatja. Ehhez nem
kell, hogy szillitasi kapacitasa legyen. Hazavinni vagy a bankba vinni
a szerzeményt csak békés szallitas akciéval lehet.
T, ) rig 9 Kém: az aktiv jatékos ezzel a tulajdonsaggal egy masik
‘\\3 1 B jatékos tiboraban lévé 6sszes leforditott leletkartyat
<
taboraba. Ehhez nem kell, hogy szillitasi kapacitasa legyen.

megnézheti, és azok kozlil egyet elvehet a sajat

Banyasz: az aktiv jatékos ezzel a tulajdonsaggal az abrazolt
kristalyokat vagy kartyakat elveheti a kozos készletbdl, illetve
a huzoépaklibol, és a sajat taboraba helyezheti.
@2::9 Alkimista: az aktiv jatékos ezzel a tulajdonsaggal a sajat
<)

valtoztatasa is lehetséges. Mindkét modositast nem lehet valasztani,

taboraban barmennyi fehér kristalyt kékre valtoztathat,
vagy forditva. A kékek pirosra, vagy a pirosak kékre

és nem lehet fehéret pirosra valtoztatni, vagy forditva.

Speed Krysis - villamgyors valtozat 2 jatékosnak

Mindenki a taboraba tesz 2 piros és 3 kék kristalyt (a tobbi kék és piros
kristaly kozépre keriil), és a kezébe veszi egy cégtdl azt 7 szallitd- és

4 harcosligynok-kartyat, amelyeken nincs kristalyszorzos érték. MIN-
DEN MAS KIKERUL A JATEKBOL (nincs fehér kristaly, bank, leletek
stb.). 3 kor van. Koronként kijatszunk 3-3 ligynokot az alapszabalynak
megfelelGen (a jaték végén marad 2 felhasznalatlan). A nagyobb sebessé-
gl csapat kezd. Az erésebb csapatnak kotelezé rabolnia és a zsakmanyt
hazavinnie, ha el tud vinni legalabb | kristalyt. Egyforma sebességli vagy
erejli csapatok nem rabolhatnak. Aki nem tud rabolni, annak kotelezé

a taborabol hazaszillitania, ha van annyi kristalya a taboraban, mint
szallitasi kapacitasa. Ha a kapacitasa nagyobb (és nem tud rabolni), akkor
banyasznia kell (a kapacitasanak megfelel6 kristalyokat kozéprdl a tabo-
raba teszi). llyenkor a csapata a kor végéig védi a taborat, egyéb esetben
elhagyta a tabort. Az nyer, akinek a 3. kor végén nagyobb értékben van
hazaszillitott kristalya.

Részletek: www.krysis.hu
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